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MULTIMEDIALNI POMUCKA PRO VYUKU
KLINICKE NEUROLOGIE

m CO

m KDO

s PROC

m JAK

m ZOBECNENI (?)



PROC (1)

m malo casu

m malo pacientu

m malo ucitelu

m mnhoho studentu

m zmena paradigmatu (?)




PROC (2) — pro¢ zrovna
MULTIMEDIALNI POMUCKA PRO VYUKU KLINICKE
NEUROLOGIE

m nedostatecnost klasickych ucebnic —
dynamika priznaku

m charakter vysetreni — funkéni odpovédi na
cilene podnety

m reflexni odpovedi — skladani mozaiky

m zajimava prilezitost pro ICT podporit uceni /
vyuku v ramci stavajiciho (troj-presencniho)
paradigmatu vyuky klinické neurologie



JAK (idea)

m nekolik zakladnich os presentace
(syndromy x vysetreni; funkCni skupiny X
anatomicky)

m nekomplikovana aktualizace
m jednoducha presentace



"
JAK (provedeni)
m excelova databaze

m staticky generovane www stranky
m jednoducha (az stroha) webova presentace

m digitalizovane videozaznamy
m proudy videa (Real-Helix, server CESNETUu)



CO ZLEPSIT

m rezie videoklipu (technika je dostupna):
zkusenosti, zkusenosti, zkusenosti

m vice materialu
m anglictina
m interaktivita (kviz)

m reiterace projektu po 3 letech



" A
CO RESIT (nejen pro tento atlas)

m etika a technologie — noveé situace, hledani
adekvatnich reseni

m explicitni souhlas pacientu (etika)

nataceni videa NENI pfimou soudasti zdrav.
péce ... ale vyuka JE soucasti tradicniho
paradigmatu mediciny

internet NENI tradiéni uéebnice ¢&i védecka
publikace

m fizeni pristupu (technologie)



Dekuji za pozornost

jan.vejvalka@Ilfmotol.cuni.cz
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