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Vyukové programy se simula¢nimi komponentami nejsou jen multimedidlni nadhradou
klasickych ucebnic. Jsou zcela novou vyukovou pomuckou, kde nachazi své moderni
uplatnéni staré krédo Jana Amose Komenského ,,Schola Ludus® (Skola hrou). Spojeni
multimedialniho prostfedi se simula¢nimi modely studentim umoziuje pomoci expe-
rimentd se simulacnim modelem nazorné prozkoumat vykladany problém ve virtualni
realité a prinasi zcela nové moznosti pro vysvetlovani sloZitych problémi. Interaktivni
Atlas fyziologie a patofyziologie je koncipovany jako multimedialni vyukova pomicka,
ktera nazornou cestou prostiednictvim internetu s vyuZzitim simula¢nich modeld by
méla pomoci vysvétlit funkei jednotlivych fyziologickych systém?, pticiny a projevy je-
jich poruch —viz http://physiome.cz/atlas. Autory pouzivana metodologie je stru¢né po-
psanav http://www.physiome.cz/atlas/info/01/index.htm.




